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Con la llegada de las nuevas herramientas de software, 1la
escultura digital se ha convertido en una disciplina
capital en el proceso de creacidén y preparacién de perso-
najes en industrias del entretenimiento tan importantes
como los videojuegos y el cine.

Ademas la escultura digital empieza a ser protagonista en
otras aplicaciones como la preparacidén de prototipos de
jugueteria y escultura preparada para impresién 3D. Sin
mencionar las oportunidades que ofrece para ilustradores
que quieran optimizar sus procesos de trabajo.
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En este contexto se presenta una oportunidad perfecta
para profesionales formados, que deseen combinar sus
conocimientos artisticos y habilidades de creacidn
conceptual con la capacidad de llevar esos conceptos
al formato tridimensional y prepararlos para su inte-

gracién en peliculas o entornos digitales.




PROFESORADO

El programa pone al servicio
del alumno el mayor equipo
docente de profesionales
especializados y en activo.

DURACION DEL CURSO
De octubre a finales de junio.
Sadbados de 10:00 a 14:00h.

TITULACION
Diploma propio del centro.

SALIDAS PROFESIONALES
Escultor digital
Artista 3D para videojuegos

Artista 3D de personajes

para cine y animacién
Disefiador de figuras para
Toy Aty y merchandising




CONTENIDO DEL CURSO

En Escola Joso sumamos nuestros afos/ de
experiencia formando artistas con un
curso de vanguardia de escultura digi—;
tal en 15 sesiones, donde veremos todos
los aspectos basicos de esta nueva
disciplina preparando al alumno para su
incorporacién a equipos de trabajo
profesionales o para su realizacidn
artistica personal y su aplicacién en

proyectos propios.

+ Conocimiento de la herramienta, nave-
gacién, menls, estructura y filosofia
de trabajo.

+ Escultura digital completa a partir de
objetos basicos.

+ Creacidén de geometrias adicionales y
otros complementos de vestuario.

+ Arte conceptual de estructuras anaté-
micas complejas.

+ Pintura digital por poligonos.

- Optimizacién de geometrias mediante
técnicas de retopologia.

+ Procesos de exportacién de esculturas
a motores de animacidén y videojuegos.

+ Conceptos avanzados de escultura:
Escultura poligonal Low Poly.

+ Conceptos avanzados de escultura:
Creacién de Arrays y geometrias
complejas.

+ Conceptos avanzados de escultura:

Pelo y fibras.
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